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式の答えをたどっていく迷路です。「ど
ちらが正しい答えか」というそれぞれ
の式での判断が、迷路のゴールにつな
がるというおもしろさのある問題です。たしざんめいろ

身につく力
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 運筆　　 数的処理

　　たしざんの　めいろで　カ
か

ラ
ら

ス
す

が　あそんでいるよ。
　ただしい　こたえを　とおっていくと　
　どの　ほうせきに　たどりつくかな。
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答えが特定の数になる式を塗りつぶし
ていく問題です。だんだんと絵ができ
ていく過程で、「5か9だから、この計
算式があやしい」と量感であたりをつ
けながら考えることもできます。

たしざんぬりえ
身につく力
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 数的処理

　　こたえが　5か　9に　なる　ところに　
　すきな　いろを　1つ　えらんで　ぬろう。
　どんな　えに　なるかな。
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やったね！
シールを
はろう

た
し
か
め
る たしざんの れんしゅう（1）

身につく力
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　　　に　かずを　かきましょう。
＋
た す

1
い ち

は　1
ひ と

つ　ふえた　かずに　なります。
　したの　ス

す

ケ
け

ー
え

ル
る

でも　たしかめて　みましょう。

1＋1 = 
3＋1 = 
3＋2 = 
4＋2 = 
5＋3 = 
6＋3 = 

4＋4 = 
3＋4 = 
2＋5 = 
1＋5 = 
2＋3 = 
7＋1 = 
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